Jugendkulturen - Ein Sege der Gesellschaft

Teamerinnen und Teamer des Archiv
der Jugendkulturen e. V.

Von Gabriele Rohmann
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Seit Beginn des 20. Jahrhunderts, mit der Ausbreitung
der Industrialisierung, hat sich eine Vielzahl von Jugend-
kulturen in Deutschland entwickelt. Bis dahin gab es in
der deutschen Gesellschaft fur die Mehrheit junger Men-
schen kaum gesellschaftliche
Freirdume, in denen sie eigene
Musik, eigene Tanzstile, selbst
gewadhlte Frisuren, Kleidung
oder Medien gestalten und kon-
sumieren konnten. Junge Men-
schen mussten bis dahin funk-
tionieren und wurden den
Lebensverhaltnissen und Vorstel-
lungen der Erwachsenen ange-
passt. Heute, 115 Jahre spater,
finden wir zahlreiche Stile wie
Hip-Hop, Punk, Elektro, Emo,
Visual kei, Reggae, Dancehall,
Skateboarding, Metal oder Hard-
core, die Uberwiegend nebenei-
nander existieren, sich teilweise
mischen oder ineinander Uber-
gehen. Die Zahlen und Zugeh6-
rigkeiten zu Jugendkulturen vari-
ieren, denn alles ist im Fluss, und
es gibt selten feste Mitglied-
schaften wie in einem Verein,
einer Kirche oder einem Ver-
band. Etwa ein Viertel der
Jugendlichen in Deutschland

sagt von sich selbst, Teil einer Szene zu sein, sagt, ,Ich bin
Skateboarder oder Skateboarderin”, ,Ich bin Punk” oder
.Ich bin Emo” und gestaltet seine oder ihre Szene aktiv
mit und gibt ihr einen zentralen Stellenwert in seinem
oder ihrem Leben. Fir viele mehr aber haben Jugendkul-
turen ebenfalls eine Bedeutung. Kleidungsstile oder
Musik von Szenen werden gekauft, Konzerte von Szene-
Bands besucht, politische Meinungen besprochen und
mehr oder weniger reflektiert.

Dabei existieren Jugendkulturen nicht im luftleeren Raum,
sondern inmitten der Gesellschaft. Viele Jugendkulturen
sind in ganz bestimmten gesellschaftlichen Situationen
entstanden, vor dem Hintergrund persénlicher Erfahrun-
gen etwa von Ausgrenzung und Rassismus, wie im Hip-
Hop der 1970er Jahre in den USA, der eine Reaktion auf
eine bedrohliche Jugendarbeitslosigkeit war, wie im Punk
in GroBbritannien oder in der Annahme eines vermeindli-
chen ,alles geht” der Hipster heute in Deutschland. In
der Musik, den Medien, der Kleidung oder auch in den
Verhaltensweisen bringen viele junge Menschen aus die-
sen Szenen zum Ausdruck, was sie bewegt, gegen wen
sie sich abgrenzen wollen und was ihnen wichtig ist. Ju-
gendkulturen sind ein wichtiger Spiegel der Gesellschaft.
Es lohnt sich, ihre auf Teilhabe und Gleichwertigkeit ge-
richteten Akteure und Akteurinnen zu unterstitzen, aber
auch Problematisches wie rechtsextremes und sexistisches
Gedankengut oder abwertendes Verhalten zu beobach-
ten, ernst zu nehmen und zu thematisieren.
Jugendkulturen heute, das beinhaltet ein breites und viel-
faltiges Spektrum an Stilen, Musik, Mode, Zusammen-
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schltissen, Engagement und Haltungen. Spielten vor drei-
Big Jahren noch Milieuzugehorigkeiten und Printmedien
tragende Rollen, so sind die Jugendkulturen von heute
globaler sicht- und erlebbar und werden Uber gesell-
schaftliche Herkunftsmilieus und Grenzen hinweg gestal-
tet und weiter entwickelt. Ein Skinhead kommt nicht
mehr zwangslaufig aus dem Arbeitermilieu, eine Punkfrau
lebt nicht automatisch auf der Stral3e, nicht alle machen
Gangster-Rap. Gleichzeitig gibt es auch nicht, und hat es
auch nie gegeben, die typische suizidgefahrdete Gothic-
Frau oder den ewig traurigen Emo. Wenn wir uns den Ju-
gendkulturen ndhern, mussen wir sie sehr differenziert
betrachten und uns auf viele Widerspruche einlassen.
Hip-Hop hat sich seit den 1970er Jahren rasant tiber die
ganze Welt ausgebreitet und ist seit mehr als zehn Jahren
die meist konsumierte und beliebteste Jugendkultur in
Deutschland, und zwar bei Jungen und Madchen, auch
wenn letztere viel zu wenig sichtbar sind und Wertschéat-
zung erfahren. Die Charterfolge von Rappern wie Cro,
Sido, Haftbefehl, Marteria oder Casper sind hier bezeich-
nend. Auf Teilhabe, Kreativitat, Respekt und Gestaltung
des &ffentlichen Raums ausgerichtete Schwerpunkte sind
in dieser Kultur trotz aller Kommerzialisierungen bis heute
zentral. Noch immer gilt fir die, die breaken, sprihen,
rappen oder auflegen ein ,each one teach one” — die
Vermittlung der Fahigkeiten oder ,Skills” an andere. Ge-
lernt wird ohne den Besuch einer Kunst-, Tanz- oder Mu-
sikschule, auch wenn diese inzwischen kostenpflichtige
Kurse daflr anbieten. Und doch ist im Hip-Hop nicht alles
.qut”, vor allem, und das gilt leider fur fast alle Jugend-
kulturen, wenn es um den Umgang mit Mannlichkeiten
und Weiblichkeiten und sexuelle Vielfalt von Menschen
geht. Die homophoben und Frauen verachtenden AuBe-
rungen, Texte und Videos von Bushido und anderen so-
wieso mehrheitlich mannlichen Rappern sind daftr nur
ein Beispiel. Und doch gibt es hier viele andere Beispiele
von jungen und kreativen Menschen, die auf das emanzi-
patorische Potential im Hip-Hop setzen und ihr Anliegen
fur Gleichwertigkeit und Vielfalt ebenfalls zum Ausdruck
bringen, etwa die Hip-Hop-Klnstlerin Sookee oder das
Graffiti-Streetart-Kollektiv Pappsatt oder das Kinstler-Duo

Muslima beim DJing-Workshop.
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Jugendkulturen

Various & Gould. Hip-Hop hat ein hohes Potential, um mit
jungen Menschen Uber Politik, Engagement, Teilhabe,
Kreativitdt und Respekt ins Gesprach zu kommen und
sich selbst auszuprobieren. Auch das miteinander Gestal-
ten von Bildern, Rap-Songs, Musiktracks oder Tanzperfor-
mances kann den Teamgeist und das Gefuhl, anerken-
nend gehort oder gesehen zu werden, starken.

Diese positiven Aspekte gibt es auch in anderen, oft miss-
verstandenen Jugendkulturen. In der so genannten
schwarzen Szene werden keine Katzen geschlachtet oder
Friedhofe geschandet, sondern hier setzen sich Menschen
mit Identitdt, Leben und Tod oder Sexualitdten auseinan-
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der. Diese Szene gilt als eine der friedlichs-
ten. Das Geschlechterverhaltnis ist beinahe
ausgeglichen, ihre Akteure und Akteurin-
nen lieben die Ruhe und das Hineinschltip-
fen und Ausprobieren anderer Rollen. Im
Manga stehen japanische Comics im Mit-
telpunkt, im Visual kei das Nachleben an-
drogyn gestylter japanischer Rockmusiker.
Im Emo, der am meisten diskriminierten
Jugendkultur, trauen sich auch Jungen,
gegen das vorherrschende Bild des starken
und coolen Jugendlichen zu rebellieren
und auch die weichen und als feminin ab-
getanen Seiten im Menschen zu leben.
Und in den Riot Grrrl-, Ladyfest- und Girls-
Rock-Camp-Szenen diskutieren deren An-
gehorige Themen wie ,,Was ist mann-
lich?”, ,Was ist weiblich?”, ,,Wie kénnen
wir Festlegungen auf ein Geschlecht und
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Jugendkulturen

Massig SpaB hat-
ten die Kids
beim Heavy

Metal Workshop.

damit einhergehende Einengungen oder Diskriminierun- schen, sich zu ihrer Homosexualitdt bekennenden, von
gen tberwinden?”. In der Skinhead-Szene spielt die Aus-  den nach rechts tendierenden bis zu den rechtsextremen
einandersetzung mit Rechtsextremismus eine groBe Rolle, ~ Skinheads. Im Hardcore, einer Szene, die sich vor mehr als
denn es gibt in dieser Szene schon historisch bedingt ein dreiBig Jahren in den USA aus dem Punk entwickelt hat,
politisches Spektrum von linken, so genannt unpoliti- engagieren sich viele Menschen fr mehr Freirdume und

ein auf reflektierten Konsum orientiertes Leben, in dem
sie ihre Medien und Konzerte selbst organisieren, sich
vegan ernahren, Alkohol und Drogen ablehnen und sich
fur Tierrechte einsetzen. Und selbst in der Skateboard-
Szene, in der bisher die Jungen dominieren und Mad-
chen, obwohl seit Beginn der 1950er Jahre aktiv dabei,
kaum wahrgenommen werden, gibt es in Deutschland
seit 2011 mit der Initiative , Suck my Trucks” einen Ort, in
dem sich skatende Madchen organisieren, Wettbewerbe
und Ausstellungen realisieren und gegen den weit ver-
breiteten Sexismus in der Szene vorgehen.

Neben den in den Szenen wie in der Gesellschaft allge-
mein immer noch weit verbreiteten Diskriminierungen
wie Homophobie und Sexismus gibt es eine Schatten-
seite, von der auch Jugendkulturen nicht verschont blei-
ben. Seit vielen Jahren versuchen Rechtsextreme, das
kreative und coole Potential in den Jugendkulturen fur
sich zu nutzen. Angefangen bei den Skinheads, deren
Szene-Teilung in politisch nicht-rechte und rechte in den
1970er Jahren begann, (ber die Punk-Szene bis hin zur
schwarzen Szene, Metal, Techno, Hardcore, Hip-Hop oder
Ultras. Rechtsextremismus spiegelt sich nicht nur im

Politische Bildung beim Punk-Workshop des Archivs der Jugendkulturen ~ Rechtsrock, sondern auch in Graffitis, Streetart, Rap,
Hardcore oder unter FuBballfans. Auch wenn die Rechten

Foto: Archiv der Jugendkulturen e.V.
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in den meisten Szenen ein eher randsténdiges Dasein fris-
ten, gilt es jungen Menschen zu vermitteln, dass men-
schenfeindliche Haltungen in ihren Szenen nichts verloren
haben.

Wie kénnen wir das jungen Menschen, die sich abgren-
zen und ausprobieren wollen, vermitteln? Das Archiv der
Jugendkulturen e. V. in Berlin widmet sich seit vielen Jah-
ren diesen Herausforderungen. Neben der Sammlung und
Erforschung jugendkultureller Materialien wie Fanzines,
Buchern, Flyern, Plakaten oder Tontragern arbeitet das
Team des Archivs in seinen Projekten , Culture on the
Road” und ,New Faces — Mit Kultur und Medien gegen
Antisemitismus” mit Jugendlichen und Erwachsenen zu
Themen wie Engagement, Teilhabe, Identitat, Demokratie,
Diskriminierungen und Jugendkulturen. Authentische
Szene-Expertinnen und —Experten vermitteln die Wurzeln
und Entwicklungen der Jugendkulturen, berichten Uber

So kénnen Jugendliche und Erwachsene engagierte Men-
schen aus den Szenen kennenlernen, mit ihnen diskutie-
ren und mit ihnen gemeinsam etwas ausprobieren, schaf-
fen und lernen. Begegnung, Partizipation, Kooperation
und Kreativitat stehen dabei im Zentrum. Es geht nicht
darum, jemanden wegen seines Aussehens oder seiner
Haltung auszugrenzen, sondern ihn oder sie zu fragen,
warum er oder sie diese oder jene Musik liebt, diese oder
jene Kleidung, diese oder jene Meinung vertritt. Erst dann
konnen wir erfahren und verstehen, was sich hinter den
vielen verschiedenen Ausdrucksformen junger Menschen
verbirgt, wo Abgrenzung erwlnscht und auch sinnvoll ist,
wo nicht, und wie wir gemeinsam ein friedliches Mitei-
nander gestalten kénnen.

Gabriele Rohmann ist Sozialwissenschaftlerin und
Journalistin und leitet das Archiv der Jugendkultu-
ren e. V. Berlin.

Positives und Negatives und bieten anderen an, sich im
Rappen, Sprihen, Tanzen, Zeitschriften Machen, Fotogra-

archiv|

Kontakt: gabi.rohmann@jugendkulturen.de der jugendkulturen e.v.

fieren, Filmen oder Comics Zeichnen auszuprobieren.
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Teamer des Archivs der Jugendkulturen
beim Workshop ,Jugendkulturen und
Schwarze Szene”.
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Jugendkulturen

In der Jugendfeuerwehr triffst Du sie alle! Trotz orange-blauer
Uniformierung sind doch die unterschiedlichsten Charaktere und
Menschen in den Jugendfeuerwehren vertreten.

Mehr Informationen zum Archiv der Jugend-

kulturen und seinen Projekten:

Zum Archiv allgemein:
www.jugendkulturen.de

Zum Projekt ,, Culture on the Road” mit mehr als
60 verschiedenen Workshopangeboten, die bun-

desweit angeboten werden:
www.culture-on-the-road.de

Zum interkulturellen und internationalen Projekt
~New Faces — Mit Kultur und Medien gegen Anti-

semitismus”:
www.newfaces.jugendkulturen.de

Zum Graffiti-Archiv im Archiv der Jugendkulturen
mit weiteren zahlreichen Informationen und An-
geboten wie Graffiti-Spaziergdngen durch Berlin

und Hamburg und Workshops:
www.graffitiarchiv.org

Zu der Archiv-Ausstellung ,, Der z-weite Blick”

Uber Diskriminierungen in Jugendkulturen, Initia-
tiven dagegen sowie umfangreichem Begleitma-

terial:
www.. der-z-weite-blick.de

Kleine Einfihrung in das Einmaleins der
Jugendkulturen:

Vorschlag fiir eine Seminareinheit

Um mit jungen Menschen (ber Jugendkulturen in die Diskus-
sion zu kommen, bieten sich verschiedene Methoden an. Als
erstes empfiehlt sich ein Blick auf das Szeneportal www.ju-
gendszenen.com, auf dem sich zahlreiche , Szene-Steck-
briefe” mit Informationen zur Geschichte, zu Entwicklungen,
Medien, Zusammensetzungen etc. von Jugendszenen finden.
Die Steckbriefe kénnen dort auch heruntergeladen, ausge-
druckt und sich gegenseitig in einem Seminar vorgestellt wer-
den. Spannend ist auch ein Einstieg Gber Bilder aus verschie-
denen Jugendkulturen: ein skatendes Méadchen, ein schwar-
zer Skinhead, ein Black-Metal-Anhédnger, eine Frau aus der
schwarzen Szene, ein Graffiti-Bild mit einem Slogan, zum Bei-
spiel ,reclaim your city”, ein Bild der Rapperin Lady Bitch Ray
und eins von einem Rapper, tanzende Raverinnen und Raver
etc. In einem Stuhlkreis werden die Bilder zu Beginn in der
Mitte des Raumes ausgelegt. Alle suchen sich ein Bild ihrer
Wah! aus. Danach erzdhlen alle nach und nach, warum sie
gerade dieses Bild gewéhlt haben. Sie beschreiben, was sie
darauf sehen, was ihnen bekannt vorkommt, was nicht, was
ihnen geféllt, was nicht, was sie vielleicht irritiert. Am Ende
des Spiels werten alle zusammen aus, was fir sie neu war,
was nicht und was sie weiter vertiefen méchten. Vertiefende
Seminareinheiten kdnnen sich anschlieBen, empfehlenswert
ist das Einladen von Szene-Angehérigen flr einen direkten
Austausch.
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Eine Ausstellung tiber Diskriminierungen in
Jugendkulturen

Als wichtige Themenbereiche werden unter anderem
Rechtsextremismus, Antisemitismus und Rassismus sowie
Sexismus und Homophobie in den verschiedenen Jugend-
kulturen wie beispielsweise Hip-Hop, Metal, Skateboar-
ding oder auch der Ultra- und FuBballfanszene beleuch-
tet. Der z-weite Blick bietet einen Einblick in die Problem-
bereiche verschiedener Jugendkulturen und soll den eige-
nen Blick fur verschiedene Arten von Diskriminierung
scharfen.

Die Ausstellung umfasst insgesamt 18 Ausstellungstafeln.
Auf diesen Tafeln wird differenziert und kritisch, gewisser-
maBen mit einem ,,zweiten Blick", auf verschiedene Sze-
nen geschaut und dabei werden Fragen gestellt wie ,Sind
alle Skinheads Nazis?”, , Wieso gibt es so wenig Mad-
chen in der Skateboarding-Szene?” oder ,Sind alle Emos
schwul?”. Die Infotafeln sind gut lesbar und klaren tber
verschiedene Diskriminierungsformen in den einzelnen
Szenen auf. Sie geben Anregungen, die eigene Sicht zu
hinterfragen und im besten Falle selbst aktiv zu werden
oder sich mit bestehenden Initiativen zu vernetzen.

Die Zielgruppe des von der Aktion Mensch geférderten
und von Lonsdale unterstitzten Projekts sind Jugendliche,
Schuler_innen ab 14 Jahren sowie deren Eltern oder Leh-

Ausstellung/App-Tipps
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rer_innen. Gegen eine Gebihr kann die Wanderausstel-
lung ausgeliehen werden, die genauen Ausleihbedingun-
gen kdnnen direkt beim Archiv der Jugendkulturen er-
fragt werden und sind auch auf der die Ausstellung be-
gleitenden Webseite www.der-z-weite-blick.de zu finden.

Foto: Archiv der Jugendkulturen e.V.

App-Tipps:
Jugendsprache-Lexikon

Wer sagt heute noch ,Rauchen”, wenn man sich auch
die ,Lunge briunen” kann? Mit diesem Ubersetzungs-
Tool kannst Du nicht nur Dein Vokabular vergréBern, son-
dern findest auch neue und coole Spriiche. Das Jugend-
sprache-Lexikon hilft Dir, auBergewodhnliche Begriffe zu
verstehen, die in keinem Worterbuch stehen. Es ist also
ein praktisches Tool fir Jung und Alt, das tber 500 Uber-
setzungen parat hélt. ,Niveaulimbo” gehort ebenso dazu
wie ,abdoénern” und , Pisaopfer”. Leider finden sich
(noch) nicht alle aktuellen und géngigen Begriffe in dem
Lexikon wieder.

Die App gibt es fur Android- und iOS-Geréte und ist kos-
tenlos.
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Eey — Lexikon der Jugendsprache

LAbschnitzeln”, ,rolexen”, , Niveaulimbo” — so drlicken sich Ju-
gendliche heute aus und immer neue Begriffe kommen dazu, um
ihre Welt zu umschreiben. Was bei &lteren Semestern eher Stirnrun-
zeln und Fragezeichen Uber dem Kopf hervorruft, finden Jugendli-
che cool. Auch in dieser App findest Du immer neue Spriiche und
kannst Dein Vokabular erweitern. Uber 3500 Begriffe aus der Ju-
gendsprache finden sich in der App, die auch Uber ein eigenes Sys-
tem bewertet werden kénnen. Und eine Verknipfung mit Facebook,
Twitter und E-Mail ist natdrlich auch vorhanden.

Zufall
ose o2 SIM-Karte

Die App gibt es nur fir iOS-Gerdte und kostet 0,89 Euro.

s





